
Upute za igru:

Cilj igre:

Cilj igre je prvi stići do kraja staze, odgovarajući na pitanja i rješavajući zadatke vezane uz 
sigurnost na internetu  i mentalno zdravlje. Putem se igrači susreću s raznim izazovima koji 
će ih potaknuti na promišljanje o važnosti mentalnog zdravlja, mentalne otpornosti i 
sigurnog ponašanja u digitalnom svijetu.

Priprema za igru:

1. Postavite ploču na sredinu stola. Ploča se sastoji od 50 polja:
 o 20 polja "Sigurnost na internetu (CSI)" označena plavom bojom.
 o 20 polja "Mentalno zdravlje" označena ružičastom bojom.
 o 10 posebnih polja označena upitnicima s posebnim uputama.
2 . Figurice: Svaki igrač odabire jednu figuricu koju će koristit i za kretanje po ploči.
3. Kartice: Posložite kartice s pitanjima i zadacima u tri skupine
 na označena mjesta na ploči:
 o CSI pitanja
 o Zadaci za mentalno zdravlje
 o Kartice za posebne akcije

Pravila igre:

1. Početak igre: Svi igrači postavljaju svoje figurice na polje "START" .
2. Kretanje: Igrači bacaju kocku i pomiču svoju figuricu naprijed onoliko polja koliko   
 pokaže kocka.
3. Akcija na polju:
 o CSI Polja: Ako igrač stane na polje "Sigurnost na internetu" ,  drugi igrač mu   
  čita pitanje s kartice. Ako igrač točno odgovori, ostaje na tom polju. Ako ne zna  
  odgovor, mora propustiti jedan krug il i  se vratiti 2 polja unatrag.
 o Mentalno zdravlje: Ako igrač stane na polje "Mentalno zdravlje" ,  treba   
  izvući karticu s zadatkom i izvršiti zadatak. 
 o Dodatna polja: Ako igrač stane na dodatno polje, sl i jedi uputa navedena na   
  polju (preskačeš krug, napreduješ, vraćaš se unatrag, razmjena mjesta, itd.).
4. Pobjeda: Igrač koji prvi dođe do kraja staze, na polje "CILJ" ,  pobjeđuje.



Posebna polja:

1 . Preskačeš krug: Igrač mora propustiti svoj sl jedeći potez.
2. Vraćaš se unatrag: Igrač se mora vratiti natrag za 3 polja.
3. Napreduješ naprijed: Igrač može napredovati za 3 polja.
4. Danas odmaraš od tehnologije: Preskoči jedan krug.
5. Bonus potez: Igrač dobiva dodatni potez.
6. Razmjena mjesta: Igrač može zamijeniti mjesto s drugim igračem.
7. Dodatno pitanje: Igrač mora odgovoriti na dodatno pitanje iz bilo koje kategorije.
8. Sigurno utočište: Igrač može baciti kockicu bez odgovora na pitanje, pomiče se za   
 onoliko polja koliki je broj dobio na kockici.
9. Gubiš red: Igrač gubi sl jedeći potez.
10. Zamjena kartice: Igrač može zamijeniti karticu sa zadatkom s drugim igračem.

Napomene:

• Ova igra potiče na promišljanje o važnim temama kao što su sigurnost na internetu i   
 mentalno zdravlje, kroz zabavan i interaktivan način.
• Igrači imaju pril iku učiti i razvijati svijest o sigurnom ponašanju u digitalnom svijetu te   
 jačati svoju mentalnu otpornost kroz razne zadatke.

Potreban pribor:

• Figurice
• Kockica
• Papir i olovka

Legenda:

CSI polje Mentalno zdravlje
polje

Posebno
polje



CILJ
START

D
ru

št
ve

n
a

 i
g

ra
 z

a
 o

b
it

e
lj

 n
a

 b
a

z
i 

is
kr

e
n

o
st

i 
za

 m
e

n
ta

ln
o

 z
d

ra
vl

je
 i

 d
ig

it
a

ln
e

 t
e

h
n

o
lo

g
ij

e


































